
Pruebas de software

Pruebas de versión

Poner a prueba

Pruebas del sistema

De un componente o programa

A través

que la interfaz de componente 

se comparta según su 

comportamiento 

Se enfoca      en mostrar

Errores de interfaz

Se busca    encontrar

Uso Incorrecto de interfaz

Mala interpretación de 

interfaz

Errores de temporización

Existen tres niveles

Se produce un error cuando un componente 

llama a otro

El componente llamado no se comporta 

como se esperaba

El productor de datos y el consumidor 

de datos operan a diferentes niveles de 

rapidez
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1. EXAMINAR EL CÓDIGO SE VA A PROBAR Y LISTAR CADA LLAMADO

2. PROBAR LA INTERFAZ CON PARÁMETROS DE PUNTERO NULO

3. Llamados a través de una interfaz de procedimiento

Diseñar pruebas que deliberadamente hagan que el 

componente

4. Use pruebas de esfuerzo en los sistemas que pasan mensajes. 

5. Donde algunos componentes interactúen a través de memoria 

compartida, diseñe pruebas que varíen el orden en que se activan 

estos componentes.

Que los componentes son 

compatibles

* interactuar correctamente

* transferir los datos correctos

demuestran

implica

Por un equipo de prueba 

independiente

Se levan a cabo

integrarse con componentes 

nuevos

Componentes reutilizables 

desarrollados por separado y 

los sistemas comerciales

pueden

Durante las pruebas

Comportamiento emergente

Esto provoca

Debe probarse

Por lo tanto

CASOS DE USO

Se basan en

BUGS de componente

Para descubrir

Cuando los componentes 

interactuan

Que se revelan

Diagramas de secuencia

Para esto Se diseñan

* Datos de entrada 

* datos de salida

muestran

Las compañias de software

Para esto

Políticas de pruebas generales

Cuentan con

Que todos los enunciados del 

programa 

Para asegurarse

Al menos una vez

Se ejecuten 

test-Driven Development (tdd)

Enfoque de diseño 

El código 

Es un

donde

incrementalmente

Se desarrolla

una prueba 

Junto con

Métodos ágiles

Forma parte

Programación extrema

Como la

Procesos de desarrollo 

clásicos

Se puede usar también en

BENEFICIOS

1. Mejor comprensión del problema

2. cobertura de código

3.preubas de regresión

4. depuración simplificada. 

5. documentación del sistema

Pruebas automatizadas

Se pueden desarrollar

Las pruebas de regresión

Se reducen los costos

Enfoque exitoso

Proyectos con dimensión 

pequeña y mediana

Son un

para

Son el proceso de

 versión particular de un 

sistema

Equipo de desarrollo

una

Fuera del

Principal meta

Proveedor del sistema

Convencer al

Apto para su uso

Que este es

1. Sistema entrega su funcionalidad

2. Rendimiento 

3. confiabilidad

Esto implica

4. sin fallas durante su uso normal

Caja negra

Las pruebas

Especificación del sistema

Se derivan de la

comportamiento

Sus Entradas y salidas

Su 

Solo puede determinarse por

Pruebas de escenario

Otro enfoque

ESCENARIOS típicos de uso

Se crean

Desarrollo de Casos de prueba

Se utilizan en el

Usuario reales

implica

Escenarios realistas

Se relacionen con 

Pruebas de rendimiento

Carga pretendida del sistema

Deben diseñarse para garantizar

Estresar el sistema

implica

Fuera de los límites  

Hacer demandas

diseño del software

del

Pruebas de esfuerzo

Se conoce como

Dos funciones

tienen

1. Probar comportamiento de falla del sistema

2. hacer que salgan a la luz defectos no esperados 

Importante que la falla del sistema no cause corrupción 
de datos o pérdida inesperada de servicios al Usuario

se puede argumentar que esos defectos probablemente 
no causen fallas en el sistema en uso normal

Entrada y asesoría

Pruebas de sistema

sobre

proporcionan

Tres tipos

existen

1. Pruebas alfa

2. Pruebas beta

usuarios del software trabajan con el equipo de diseño para
probar el software

una versión del software se pone a disposición de los usuarios,
para permitirles experimentar y descubrir problemas

3. Pruebas de aceptación

los clientes prueban un sistema para decidir si 
está o no listo

Pruebas de aceptación

Inherente al desarrollo de sistemas

Seis etapas

Se realizan en

1. Definir los criterios de aceptación

2. Plan de pruebas de aceptación

3. Derivar pruebas de aceptación

4. Correr pruebas de aceptación 

5. Negociar los resultados de las pruebas

6. Rechazo/aceptación del sistema

Estas son
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